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COMPANY 企業概要

会 社 名 有限会社バイナリーラブ

所 在 地 〒150-0043

東京都渋谷区道玄坂1-22-12 和孝渋谷ビル 5F

電 話 番 号 03-5428-0825

ＦＡＸ 番 号 03-5428-0826

代表取締役 二川 和彦

設 立 2000年4月

資 本 金 300万円

Ｕ Ｒ Ｌ www.binary-love.co.jp

主要取引先 株式会社SRA

株式会社アイフラッグ

社団法人青色申告会

株式会社クレヴァシステムズ

株式会社富士ソフト

株式会社ベイル

株式会社ユー・エス・イー

他

PROFILE 代表プロフィール

❚ 二川 和彦 － 代表取締役 －

大手WEBメディア向け 生活情報サイトの立ち上げメンバーの一人。

大規模プロジェクトに関わった後、2000年に有限会社バイナリーラブを設立。

2004年 『 Perlプログラミング中毒！（出版社：ディー・アート） 』 を執筆。



WORKS 業務内容

▶ IT人材アウトソーシングサービス

お客様が抱える人材の課題に対し、ご要望に沿った人材を提案いたします。

システム開発だけではなく、職種・スキル・コストなど様々なバリエーションに対応可能です。

（PM・PMO・PL・SE・PG・運用保守・テスター …etc ）

▶ インターネット関連プログラム開発

ユーザーニーズに対する高度なインターネットシステムを利用した

問題解決等をご提案・開発いたします。

・対応OS Linux各ディストリビューション、BSD、Solaris、Windows

・開発言語 Perl、Java、C、JavaScript、PHP、ASP、VB、Access、Excel、VBScript

・対応DB PostgreSQL、Oracle、MySQL、Microsoft SQLServer 

▶ インターネットサーバー構築

ハード、ソフト、構築費、手続き代行などすべて含め、完全稼動状態にいたします。

・対応OS Windows、Linux

・携帯電話向けサイト構築(docomo・Softbank・au …etc) 

・受託開発(インターネット CGI作成)

・インターネットサーバー（WWW，DNS，メール，FTP）の構築と各設定

・Proxy、Raidの設定

・専用線接続、IP設定

・ドメイン名取得の手続き代行

・専用線導入の手続き代行

・その他サーバー構築に付随する作業と全般的なテスト

・サーバー導入時の立ち会い説明

・定期保守

▶ ホームページ作成

主に企業様向けのホームページを作成及びコンサルティングをいたします。



DEVELOPMENT 開発事例

▶ 自社開発

Joule & WATT （iOS向け シューティング＆収集アクションゲーム）

システム要件 ： iphone4以上

＜ストーリー＞

カロリーは 愛にあふれた ボルト王国の王女です。

あるとき カロリー王女の愛がなくなりました。 国民は とてもとても 悲しみました。

ジュールとワットは 発明家と助手です。

女王のことが大好きなワットは ジュールとともに 女王の愛を集める冒険に出かけます。

＜ゲーム概要＞

王女の愛を抱え込んだ豚とカボチャに 音弾を当てて 愛を開放するアクションです。

画面の左右下段のジュールとワットを タップすることで 音弾が発射されます。

一番近いターゲット方向に自動回転するので あとはタップするだけのイージーオペレーションです。

シューティングで開放された愛は 画面内を さまよいます。

さまよっている間に スワイプして愛を回収しましょう。

シューティングでタップ、収集でスワイプの ハイテンポアクションをお楽しみください。

………………………………………………………………………………………………………………………………………

▶ 受託開発

大手WEBメディア向け 生活情報サイト / 医療関係者向け ホームページ

医療関係者向け ホームページ / 携帯電話向け バナー管理システム

メール配信管理システム / アンケートCGI 自動作成システム / ポーカーゲーム

等



『Perlプログラミング中毒!』 出版

出版社 ：ディー・アート

著者 ：岩崎登

久木康禎(ヒューマネクト)

二川和彦(バイナリーラブ)

定価 ：本体2,000円＋税

紙面サイズ ：A5判

発売年月日 ：2004年2月

ＩＳＢＮ ：4-88648-721-1

CONTENTS コンテンツ

▶ 第1章 より深くPerlを理解しよう

Perlの基礎知識として、C言語との違いや、Perlの作者、

ActivePerlの入手方法、インストール方法、モジュールを使用するために

必要なPPMの使い方などを解説します。

▶ 第2章 Perlを使ったメールの送受信

この章では、Perlを使用したメールの送受信について解説します。

モジュールの使用方法だけでなく、メールサーバーと

メールクライアントとの間で、どのようなやりとりをしているのか解説します。

▶ 第3章 DB系モジュール

この章では、Windows環境で動作するデータベース「MySQL」を例に、

DB系モジュールとして汎用性の高いDBIモジュールについて解説します。

▶ 第4章 Perlでサウンドを制御する

この章では、サウンド系モジュールについて解説し、Waveファイルの再生や

作成、MIDI音源の制御方法などを解説します。

▶ 第5章 Win32APIを使用する

Perl5.6からWin32APIを利用できるようになりました。

この章では、Win32系モジュールの使い方を解説します。

▶ 第6章 アプリケーション開発に有用なモジュール

Perlのモジュールは、Perl本体の機能を補うような細かい機能も

モジュールとして提供されています。

この章では、マルチスレッドや、ソケットなどの有用なモジュールを解説します。



COMMENT コメント

昔、私が第三セクターにいたときに、Netwareの本を会社の関係者に頂いたので読んでいたら、

同僚が「サインをもらって来るから貸して」って言われましてお願いをしたことがありました。

戻って来ましたら、【使って頂いて嬉しいです。誤字すみません】って

サインと一緒に書いて戻って 来たのです。

理由は、私が読みながら誤字を丸を書いていたのが気が付いて書いて来たのですが・・

１ヶ月後にその筆者(女性)の方が、第三セクターに仕事で来まして、(椅子に座らないで)机の横で

ヤンキー座りで仕事のトラブル対応の電話で怒っていたのです。

私は、その姿を見てビビッて「ま ずい、謝るのか？知らない人の振りをすのか？・・・」

ビクビクしながら考えていまして、結論が出ないままタバコを吸いに行きました。

そうしましたら、タバコを吸いに筆者(女性)が来てしまったのです。

覚悟を決めまして、「二川です、すみませんでした。」って謝ったら、筆者(女性)の不機嫌な顔が

笑顔になってヒザを少しチョンって折るお姫様挨拶をして

「覚えてますよ、本を読んだ形跡があったので嬉しかったです」って

言って頂いて少し安心したのですが・・・

(私が悪いのですが)お姫様挨拶がこのときほど怖かったことは過去にないです(笑)

もし、私の誤りが見つかっても、お手柔らかにお願いします(笑)

有限会社 バイナリーラブ

代表取締役 二川 和彦


